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L as maravillas de una ciudad de 500 anos

¢Quéregaarle alaotroraVillade San Cristobal en su 500 cumpleafios? Es una de las tantas preguntas de los
Estudios de Animacién del Icaic
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¢Quéregalarle alaotroraVillade San Cristobal en su 500 cumpleafios? Esa fue una de las tantas preguntas que
los Estudios de Animacion del Icaic se hicieron cuando le tocaba determinar |os proyectos de 2019. De ese
modo surgio laidea de Coleccion Habana, videojuego que este dia 31 sera presentado en la Calle de Madera
del Centro Histérico, como una de las tantas y buenas maneras en que se despedira el sofocante verano, gracias
alainiciativatambién del Instituto Cubano del Libro, la Oficinadel Historiador y a Centro A + espacios
adolescentes.

«Nos dimos a latarea de revisar audiovisuaes, multimedias, sitios web..., y encontramos un nimero
considerable de propuestas, sin embargo, sentiamos que debiamos proponer un soporte que atrajeramas a los
jovenes, que les fuera més cercano», explicaa JR Luis Enrique Cubela Gonzélez, jefe de Informética de los
Estudios.



«Luego la cuestion se centrd en analizar la enorme cantidad de contenido que existe sobre La Habana para
filtrar la que llevariamos a este soporte, asi como determinar el esquema de jugabilidad, entre muchos otros
factores que hay gue tener en cuenta para disefiar un videojuego», apunta Cubela, director asimismo del
proyecto.

Lajugabilidad resulta esencial, insiste, porque determina que el usuario disfrute de la experiencia, que estale
sea placentera, satisfactoria. «Tomamos también como punto de partida el éxito que habia conseguido un
videojuego a estilo de La neurona, el cual evaluaba el conocimiento. Algo similar podia funcionar aqui.

«No queriamos repetir esas aplicaciones que ya existen de recorrer la capital de lalslaatravés de un mapa para
explorar sitios turisticos, por g emplo, sino que el interesado se enfrente a diferentes peguntas cuyas repuestas |o
acercaran a hechos historicos, lugares de interés a partir de su declaracion como Patrimonio de la Humanidad,
arquitectura, funcién social, etc.; a personajes famosos, monumentos, curiosidades...

En el caso de Coleccion Habana se trata de coleccionar imagenes, como una especie de postales, que lo mismo
seran fotos actuales que antiguas, grabados..., las cuales iran contandonos la historia de esta hermosa urbe alo
largo de cinco siglos.

«El objetivo no es solo propiciar la satisfaccion de comprobar que se conoce a profundidad un tema o que se
aprendi6 algo nuevo, sino, sobre todo, despertar la curiosidad y un interéstal que lleve a usuario aampliar
conocimientos, consultando una amplia bibliografiaalacua se puede acceder por medio del mena y que fue
validada por especialistas de la Oficina del Historiador de la ciudad de La Habana (OHC) y por reconocidos
estudiosos como € periodistay escritor Ciro Bianchi».

|deado para moviles con sistema operativo Android, Coleccion Habana, con disefio de Taimi Tovar Oropesa, y
en e que David Clares Rodriguez y Marlon Galens Molina se ocuparon de la programacion, mientras que Y uri
Galardi Diaz, Algjandro dela Y glesias Fleitasy Luis Arturo Aguiar Palacios se responsabilizaron con €l
modelado 3D vy las texturas, mostrara en principio unaimagen o postal que habré que descubrir: principal logro
del videojuego.

Para ello sera necesario elegir la respuesta correcta entre las dos opciones gque €l jugador encontrara por cada
pregunta. «No es que haya una respuestafalsa, sino que se refiere a otro acontecimiento, sitio, persongje... A
medida que se vencen los niveles (cada uno con 20 subniveles) seiran obteniendo las postales, |as cuales podra
ser descargadas y/o compartidas en las redes sociales. Lameta final estambién completar el contenido de cada
elemento distintivo».

Asi selo esclarecié a diario Livan Valdés Pérez, quien estuvo al frente del disefio gréfico y de interfaz, es decir,
vel6 por el trabgjo visual dentro del equipo de desarrollo. Entre otras tareas, disefié |os gréficos con los que
cuentalainteraccion del juego, y lamecanicadel mismo.

«En el equipo de trabajo buscamos gque la visualidad respondiera al contenido y estuviera acorde con las
tendencias actuales. Desde el punto de vista grafico se manejan codigos, elementos, que refuerzan el valor
patrimonial de la urbe. Como en diferentes videojuegos, este también tiene vidas, monedas de cambio (para
poder desbloquear una opcion), que aqui se muestran por medio de iconos como la Llave de la Ciudad, la
Giraldilla, etc.», nos adelanta Livan, quien puede presentar como aval en este universo la segundaversion delLa
neurona, asi como Cine en Cuba, Escape, Tutu, Equipo 009...



«Tras alcanzar €l logro (postal e informacion) se puede saber 1a ubicacién geografica del lugar, que no tiene por
gué ser conocida por todos. La Habana se presenta en toda su dimension, 1o que significa que nos interesamos
en los 15 municipios que laintegran, no solo en LaHabana Vigjay su Centro Historico».

Con produccion g ecutiva de Esther Hirzel y Armando Alba, y musica de Carlos Ernesto Mella, Coleccion
Habana se puede jugar |o mismo de manera clasica que contrarreloj o mediante la opcién multijugador. «La
filosofia no cambia, la diferencia radica en que cuentas con un tiempo determinado o se juega en grupo», amplia
Luis Enrique Cubela, quien nos recuerda que desde 2015 |os Estudios de Animacion se han enfrascado en la
realizacion de este tipo de proyectos, que ya suman mas de 20.

«Coleccion Habana posee una cantidad suficiente de preguntas (mas de 1 500) como para que €l usuario, si asi
lo prefiere, juegue dos, tres veces, sin que estas se repitan, porque ademas se estén tocando cerca de 300 temas
diferentes. El videojuego estara disponible a partir de su presentacion, cuando se podréa descargar gratuitamente
desde €l sitio: www.videojuego.cu. El sdbado se establecera ademas una wifi local y se ubicara unalaptop para
guien quierallevarselo a casa en una memoria flash».

iConcur so!

Cuando setermine € juego saldra una pantallainvitando a participar en un concurso. Solo habra que enviar
nombrey direccion de correo. Las primeras 20 personas que cumplan con este requisito recibiran su premio,
gracias también al apoyo dela OHC.
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